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GODNATHISTORIERNE TIL MINE FIRE B@RN

Selv om jeg tilbragte megen tid pa tegnestuen, sa var
“godnathistorierne” noget jeg prioriterede hgjt. Nar
historierne er sat i citationstegn, sa er det fordi de
omfattede mere og andet end normal oplassning ved
sengetid: De udviklede sig til tegneseriehefter, hjem-
melavede tegnefilm og selviremstillede legeting som
for eksempel dukkehuset, ridderborgen og server-
skibet.

Jeg har altid elsket at forteelle, tegne og bygge
modeller, det haber jeg fremgéar af denne lille bog.
Langt hen ad vejen var det jo det samme, som jeg
foretog mig pa tegnestuen!

At |, mine bern, hele tiden var aktive medakigrer, det
gav mig ekstra glaede - en gleede jeg tror og haber var
gensidig.

Jeres far, januar 2019
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Kzere mine fire bgrn,

Her har jeg prgvet at samle mine "godnathistorier” til jer i en rimelig tilgaengelig form:

Tegnede historier fra Skovshoved om Thomas rumrejse og hans undervandsoplevelser i
badekaret. Dykkerturer, som blev til et eventyr om vores gamle 2CV, der blev bygget om til
en undervandsbad, og som blev grundlaget for en primitiv tegnefilm — med det gamle
8mm smalfilmsapparat og tradudlgser. Drabelige sgrgvere gik igen i flere historier, og det
var naturligt, at de fik deres eget skib. Ogsa en ridderborg med vindebro og fangehuller til
skurkene hgrte med i kampene mellem skurke og helte.

Ditte inspirerede til historierne om ”Lillefamilien” og det hjemmelavede dukkehus, formet
efter hendes barndomshjem i Skovshoved. Hun tegnede desuden figurer til en vidunderlig
lille tegnefilm om Lusi i haven!

Med Rasmus og en ZX Spectrum tradte "historierne" ind i coputeralderen. Via en lille
kassettebandoptager udviklede han simple computerspil, hvor en stiliseret ”tradheli-
kopter" smadrede tv-skaermen, nar man styrede forkert. Dengang taenkte han nok ikke
over, hvad det skulle udvikle sig til!

Senere, sammen med Freja, bevaegede jeg mig tilbage til ungdomsoplevelserne i Indien.
Det blev til forteellingen om ”Sari og Tigeren”, skabt af Frejas fantasi og med mine
illustrationer... Sammen med Freja blev det ogsa til mere normale godnathistorier, her-
under afle Harry Potter bggerne - maske ikke alle, da det tit var mig og ikke Freja, der faldt
i s@vn...

Kaerlig hilsen



Fortalt og tegnet 1973-74, altsaG for snart 50 Gr siden.

Science Fiction? Jo, men det var dengang Neil Armstrong og Co. gik rundt pa mdanen!



Thomas havde lige cyklet hjem fra skole, da han sa noget der lignede en lege-
tpjsraket komme susende for fuld fart og landede lige pa vores graespleene. Han
gik hen for at kigge naermere pa den, men sa skete der noget markeligt.

Fra toppen af legetgjsraketten kom der en antenne ud, og med en hgj hyletone begyndte det at
snurre kraftigt i Thomas hoved. Det var lige som haven og vores hus begyndte at vokse og vokse!
Men snart kunne han se, at det i virkeligheden var ham selv, der blev mindre. S& meget mindre, at
han til sidst stod ved siden af en raket, der var meget stgrre end ham selv. Fra toppen af den dbnede
en stor luge og en maerkelig lille fyr med tre gjne sagde: “Hej Thomas! Vi vil spgrge dig om du kan
hjeelpe os med et problem hjemme pa vores egen planet”. Det lgd da spaendende, taenkte Thomas og
klatrede ombord i den flotte bla raket.



Inde i rakettens fgrerkabine stod der tre sma sjove rumvasener. De lignede lidt mennesker, men de
have tre gjne, tre arme og tre ben i stedet for vores to. Med nogle sma oversatterapparater kunne de
tale med Thomas og forsta hvad han sagde.

"Hej Thomas og velkommen i vores raket. Jeg hedder Sum og er kaptajn, og mine raketmatroser
hedder Gum og Lum, Vi kommer fra planeten Marcipanien, som ligger meget langt borte og har
hort, at du skulle vaere god til at hjaelpe andre med problemer”. “Jeg vil da gerne prdve at hjzlpe
jer”, svarede Thomas med det oversztterapparat, som Sum havde lant ham.

Og sa startede raketten
med et ordentlig ryk, og
susede med en voldsom
fart vaek fra Jorden ud i det
store mgrke himmelrum.
“Det er en lang tur”, for-
talte Gum og Lum fil
Thomas, “men du skal bare
legge dig til at sove lige
som o0s, sd finder raketten
selv vej, og nar vi vagner,
sd er vi fremme ved

Marcipanien”.



Og rigtig nok, da Thomas vagnede igen, flgj
raketten hen over en maerkelig verden: Himlen
var nzrmest grgn og jorden gul over det hele.
Det var husene ogsa, og de sa ud som om de var
modeleret lige op af jorden.

”Vi lander her ved det hgje hus, sa kan du selv
se, hvad det er for et problem vi har” sagde
Sum til Thomas.
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Et keempe stort dyr, der mest lignede en glubsk seksbenet bille, gnaskede |lgs med sine store skarpe
kaeber. | Marcipanen viste det sig, at jorden faktisk bestod af marcipan, og som maricipanerne bugte il
at bygge deres huse med. Blev man sulten kunne man bare gravede ud til et ekstra vaerelse og spise al
den marcipan, der blev til overs! Borede man ned i undergrunden, s kom der dejlig saftevand op i
stedet for almindelig vand, som hjemme pa Jorden. Sum sagde nu:

”Du kan godt se, at den er begyndt at ade vores fine huse. Vi har kun meget fé vilde dyr tilbage her
pa vores planet, sa vi vil helst ikke sla den ihjel. Vi har provet at binde den fast, men den er bare al

for staerk og bider vores tove over” .

Thomas matte teenke sig godt
om fgr han fik en god ide:

”Vi graver et dybt hul, kun
med et tyndt lag marcipan for
oven. Midt pa toppen bygger
vi en marcipankrone med
laekre bolsjer for at lokke
kampedyret frem”.
Marcipanierne gjorde som
Thomas havde sagt, og ganske
rigtigt: Marcipankronen besat
med bolsjer i alle farver kunne
keempedyret ikke sta for, og dz
den skulle spise det fgrste
bolsjer brasede den ned i
bunden af det store hul.




Marcipanierne blev rigtig glade, for nu
kunne de set det speendende dyr uden
fare for at det spiste deres huse. Det var
sjovt at fodre den med store marcipan-
klumper som de havde nok af. Det betgd
ogsa at den ikke begyndte at “aede” sig
op af hulet igen.

Pa vegne af hele Marcipanien sagde Sum: “Tusind tak Thomas for at du sé fint har last problemet
med det store keempedyr. Her er et szerligt apparat, du kan bruge ndr det er tilbage pa Jorden
igen. Hvis du vil besgge os igen, sd skal du bare trykke pa den her knap, sé sender vi en raket af
sted efter dig.”

Thomas takkede for den gode gave og tog af sted med raketten tilbage til Jorden.

SLUT



Denne lille fortaelling med mine illustrationer beerer tydelig praeg af sine inspirationskilder:
Den sk@nne tegnefilm “Bennys Badekar” og den gule ubdd, tyvstjdlet fra The Beatles.

Skovshoved 1976,

Da Thomas skulle skaffe dafnier til hans lille akvarium fangede han samtidig en stor haletusse. Den
skulle med hjem i badekaret og svgmme sammen med den nye gule undervandsbad, som han havde

faet til sin fgdselsdag.

Haletussen var glad for det store badekar, og svgmmede lystigt rundt. Thomas tog sin dykkermaske,
snorkel og svemmefadder pa, og med sin gule ubad hoppede han ned i badekaret til haletussen. Her
herte han den pludselig sige med en lille pivstemme: ”Hej Thomas! Ja jeg er ikke en helt almindelig
haletusse, for jeg er haletussernes konge. Mit navn er kong Tusse og jeg kan bade tale og trylle. Hvis

du har lyst, sa kan jeq trylle dig lille, s vi sammen kan vi dykke med ubdden?”

"Det kunne da vaere smadder skaegt” svarede Thomas. Og vupti, sa blev han tryllet lige sa lille som

haletussen og |& og svgmmede rundt i badekaret ved siden af ubaden.



De kravlede kravlede sammen ind i legetgjsubaden, som kong Tusse nu havde tryllet om til en rigtig
ubad, som Thomas selv kunne styre. Der var mange instrumenter, der viste hvor langt ned man

kunne dykke osv. Heldigvis vidste Kong Tusse hvordan man skulle styre og fortalle det til Thomas.

Nu dykkede de hurtigt ned i det store badekar...

Badekaret var blevet til et helt hav med masser af fisk fra de varme lande. Thomas fik gje pa nogle
af de havdyr, som han kendte fra sommerferierne i Graekenland. Der henne gemte sig der en sjov
blaeksprutte og nede mellem stenene kravlede en stor krappe rundt som var knald rgd — selv om
den jo ikke var kogt!.

Men der var ogsa en farlig fisk, som Thomas heldigvis ikke havde mgdt fgr. En stor haj som bestemt
ikke s& venlig ud!
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Den sjove blaeksprutte hagede sig til gengzeld fast til

ubaden, og Thomas kunne hgre den sige:

”Hej, jeg hedder Sprutte, og kunne | taenke jer at finde en
sgroverskat, for sa ved jeg hvor sgrgvernes sunkne skib
ligger?”

“Det lyder da rigtig spaendende” svarede bade Thomas og
Kong Haletusse. Og sa hjalp Sprutte dem med at styre hen

til det sunkne sgreverskib.
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Thomas sa et stort hul i siden af skibsvraget

"Det er nok her skibet er blevet ramt af en kanonkugle og
sunket”. Her kunne de tre venner sa hurtigt svgmme ind i

skibets indre.

Hajen var fulgt efter dem, sa det gjaldt om at komme

hurtigt i sikkerhed inde i skibet. Hajen var nemlig for stor

tilat komme efter dem gennem hullet.
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Da Thomas sammen med kong Tusse niede frem til kaptajnens kahyt s& han to skeletter — der
bevaegede sig! Det var kaptajnen og hans styrmand, men heldigvis var skeletterne ikke levende. Det
var bare stremmen, der fik deres knogler til at svaje frem og tilbage. Midt pa kahytgulvet stod en stor

tung treekiste. Thomas havde heldigvis sin dykkerkniv med. S& han kunne brakke |aget op.

Og ganske som Sprutte havde fortalt var skattekisten fuld af guld, perler og sdle stene!

Nu var det om at fa bragt skatten sikkert tilbage i ub&den. Hajen lurede stadig uden for skibsvraget,
men heldigvis holdt Sprutte vagt, og den var sa steerk, at hajen ikke turde angribe s laenge den var
der. Da skatten, Thomas og kong Tusse var sikkert inde i ub&den, sagde de farvel og tusind tak til

Sprutte og begyndte rejsen op til overfladen.



Hajen havde imidlertid set, at Sprutte
var vaek, og nu for den Igs pa de to inde
i ubaden. Det skulle den nu aldrig have
gjort. Ubade er lavet af tykke jernplader
for at kunne modsta vandtrykket, s da
hajen prgvede at bide hul ind til de to,
orzkkede den bare flere af sine
knivskarpe teender. “Hajens taender
vokser ud igen” vidste Thomas, "men
det varer heldigvis nogle méneder, sd

har vi fred for den sd leenge!”

Kong Tusse tryllede Thomas stor igen, i det gjeblik de naede op til overfladen. Her ventede mor og far,
som var blevet godt nervgse, forde de ikke kunne finde Thomas. “Jamen jeg har vaeret tryllet ind i
ubdden og dykket efter en sgrgverskat sammen med kong Tusse her”. Den var nu tilbage i

syltetgjsglasset og lignede en ganske almindelig haletusse.
”Ja Thomas, din fantasi fejler ikke noget!”

“Tror i ikke pd mig? - sa se bare skatten her!” som han nu Igftede op sa de bedre kunne se den. Mor

og far blev meget forbavsede - men ogsé rigtig glade.

SLUT
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Tegnefilmen

Godnathistorien om ombygningen af vores gamle 2cv til en undervandsbad blev til under vores

manedslange kgretur til den graeske @ Paros 1975 (se foto).

Med to bgrn bagi og bagsaedet erstattet af en spanplade, madras og dyner, var det noget af en bedrift

at vi slap levende tvaers gennem Europa, op over Alperne, ud pa de graeske ger og sd tilbage igen.

Og at vores dejlige 2cv holdt til alle strabadser var endnu mere imponerende. Det var séledes naturligt,
at den blev midtpunkt i historie om, hvordan vi ved feelles hjzlp ombyggede den til en undervandsbad,

som vi kunne udforske hele det grasske ghav med.
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Vel hjemkommet besluttede jeg, sammen med Thomas og Ditte, at videreudvikle historien om ubaden

til en tegnefilm...
Redskaberne hertil var sare primitive: Tegnepapir, farveblyanter og mit gamle 8mm smalfilmsapparat!

Jeg tegnede baggrunde, familiemedlemmerne (med flytbare arme og ben) og 2cv’en + det der skulle
til for at omskabe den til en U-bdd. Thomas og Ditte kreerede skgnne fisk og havdyr, som kunne flyttes
hen over undervandlandskaberne.. Ambitionerne fejlede altsa ikke noget, men teknikken — eller
mangel pa samme — gjorde, at kun ombygningen i vores baghus blev til fim. Resten ligger tilbage som
sjove tegninger og historier.

- Men som jeg har oplevet fgr og siden, sa er tilblivelsesprocessen vigtigere en det faerdige resultat.

Vi havde det i hvert fald smadder sksegt sa laenge det varede. Dengang tankte jeg nok: Engang - nar

hverken manglende tid eller teknik er en undskyldning - sa vil jeg tage fat pa den igen.

Det har taget mig ca. 40 ar at na sa langt, og lysten er der stadig, s maske for mine oldebgrn?

Forteelleren ved tegnebordet i
Skovshoved
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Her er i hvert fald “godnathistorien” som jeg fortalte den pa vores lange

rejse med 2cv’en, og med illustrationer fra den ikke-faerdige tegnefilm:

De samledes nu alle sammen rundt
om tegnebordet i stuen, og far fik
hurtigt lirket kistelaget op. Den var
tom, bortset fra en rulle gammelt
papir. “@v der er ingen skat i kisten”
udbrgd Thomas. De foldede papiret
ud, og nu kunne de se, at det drejede
sig om et gammelt sgkort. “Jeg tror
sgrme det er et skattekort” udbrgd
far. ”Det ma vaere begravet her ved
det gamle ksbmandshus i
Skovshoved, lzenge fgr vi flyttede

hertl”.

EN REJSE UNDER HAVET

Ditte og Thomas spillede tit bold i
haven. En dag var vorres lille hund Lusi,
i gang med at grave et kgdben ned
under det gamle @bletree. Da den
begyndte at gg, sagde Ditte: "Jeg tror
Lusi har fundet noget". De gik hen til
hende, og sa at hun var stgdt pa en lille
fin traekiste, som de hurtigt fik gravet fri

og tog med ind i huset.

Mor vaevede pa den store vaev og far
sad og tegnede ved tegnebordet oven
pa, og. “Far og mor, se hvad Lusi har
fundet i haven! ” rabte Ditte og

Thomas.




“Vi skal nok hjaelpe med” sagde Ditte
og Thomas”, og ovre i baghuset gik de
sammen med far i gang med at bygge
2cv’en om. Det var et stort arbejde:
Alle hjul skulle vaek og hullerne
lukkes. Der skulle installeres et
periskop. Bildgrene blev erstattet
med en vandteet luge i taget - og

meget andet.
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Pa sgkortet var vist hvor sgrgverskibet med skatten
havde sejlet, indtil det i en orkan var sunket ned pa
bunden af havet. “Hvis vi havde en undervandsbéad
sd kunne vi finde skatten og bjerge den med hjem”
sagde Thomas. Far taenkte sig om og sagde: "Vi kunne
maske bygge vores “cv om, sa den kan sejle og dykke
pad havet”. Jubi, sagde Ditte og Thomas, medens mor

var lidt mere betankelig: “Det vil jeg gerne se, for jeg

tror det.

X

3

Det tog naesten hele vinteren at fa den
bygget, og da den var feerdig blev den kegrt
med lastbil ned i Skovshoved havn. Det var
spaendende at se om alt virkede, ogsa nar den

skulle dykke. Men det gjorde det, heldigvis!

G Da det blev sommer skulle rejsen begynde:
Alle skulle med, mor, far, Thomas, Ditte og lille
Lusi, som jo havde fundet skattekortet. Far
havde fundet ud af, hvor gen pa kortet 13, og

sa var det bare af sted!
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Ja, sa naede vi ikke laengere dengang.

Som sagt: Idag, mere end 40 ar senere, burde en

langt bedre teknik (digitalT) og tiden (min)

muligggre en feerdigggrelse?
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Her kort resten af historien:
Fgrst pa en lastbil til Athen og sa ned i havnen ved Piraeus.

Det tog 3 dage for ubdden at sejle frem til den g i Middelhavet, som var vist pa skattekortet.
Undervejs sa Ditte og Thomas en masse spaendende fisk. Da de endelig ndede frem kunne de se i
periskopet, at en af vulkanerne pa gen var i udbrud. For ikke at blive ramt af de glgdende sten fra
vulkanen dykke de dybt ned hvor det var helt mgrkt. Med de to forlygter taendt, kunne vi nu se de

meerkeligste fisk og havdyr, nogle af dem kunne endda selv lyse i mgrket!

Da vulkanen var faldet til ro, steg de igen op mod overfladen. Men noget holdt dem fast — det var
en keempeblaeksprutte, som var fulgt med op fra havdybet. Far og Thomas matte tage deres
dykkerudstyr pa og svemme ud for at fa blaeksprutten til at give slip. Den tog fat i far med en af
sine otte arme, men Thomas havde heldigvis sin dykkerkniv, og fik far skaret fri igen. Det blev for

meget for sprutten, som forsvandt ned i dybet igen..

Nu er vi snart fremme ved det sunkne skibsvrag kunne far se pd skattekortet. De tog alle deres

dykkerudstyr pa — ogsa Lusi som havde faet masken og deres dykkerudstyr pa og kravlede ud af
ubaden gennem lugen i taget. Nu s3 de et stort hul i siden af skibsvraget som var sa stort, at de
kunne svsmme ind i vraget. Det var heldigt, for en stor haj var nemlig fulgt efter dem, men den

biev uden for.

| kaptajnens kahyt sa de to skeletter — der bevaegede sig! Det var kaptajnen og hans styrmand,
men heldigvis var skeletterne ikke levende. Det var bare strgmmen, der fik deres knogler til at
svaje frem og tilbage. Midt pa kahytgulvet stod en stor tung traekiste og nu gjaldt det om at fa
bragt den sikkert tilbage i ubaden.

Hajen lurede stadig uden for skibsvraget, og den svsmmede lige hen mod Lusi, som den kunne
&de i en mundfuld. Heldigvis havde far taget sin harpun med, og han ndede at skyde den, inden

den naede frem til Lusi.

Ved faelles hjeelp fik de kisten op i ubaden, og med sin dykkerkniv lykkedes det Thomas at abne
kisten. Ganske rigtigt, og som skattekortet havde fortalt, sa var kisten fuld af guld, perler og aedle

stenel

Nu var det bare om at komme den lange vej tilbage til Skovshoved og fortzelle Hans og Tine og alle

de andre om skatten og alle oplevelserne.
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EN REJSE UNDER HAVET

"Storryboard" til tegnefilmen 1975. Ja, ambitionerne fejlede ikke noget!

R e T
belaat oo, Bad sital

e sledtte baadfet

a siartdhts

(o UWanstst sl
& Gmbee sheils
B vk Rl Gt

2 & Mo ok of feee

#
j: 11 !1.1-@‘& N L.{ vy
L .
&, a—rt
'E' n’,"S\

B & paar

& Leuk Lisdet

4 B (ndimmad sl
Vst Laanall T aidx ey

er-}f’i‘ + sl e dildipga

salea -
% a llas ‘LCE%;LW&&Q i
e ok . P
SR, © T
i,“b-ik‘ D ;L s
el ol tammn + S ‘-‘l
ey |
&

fy

L # -
segle o aamimboct e s
(R delowle anle

9. & ey - 3%:&!5&@#‘_ *h il

o ey bebisfort o

i
Eomlencens

£ T ot dos giom,
e

A Hoveu i

Al

e i

Ay (b&{.L 1#.4)

WGty 2t
(55

6 Hpamnk




21

Sergverskibet- lidt baggrundshistorie

| 1978 var jeg i gang med konkurrencen om et nyt Amtsgymnasium i Sgnderborg. Blandt de ca. 40
af landets store og sma tegnestuer var vi sammen med Friis & Moltke og Kjaer & Richter udvalgt til
slutspurten. Disse var landskendte arkitekter med en masse skole- og gymnasiebyggerier bag sig,
sa vores forslag skulle ikke ha for lidt: Jeg stgbte blandt andet sma blyfigurer til en model af

forslagets glasoverdaekkede gade og "lante” gadelamper fra Hans og Thomas' modeljernbane.

Vi vandt ! - og stuens gkonomiske fremtid var sikret et ar eller to frem.
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S@rgverne indgik i op til flere af mine godnatforteel-
linger, men de manglede selvfglgelig et sgrgverskib! Det
var de sm3 blyfigurer (1:50) fra Senderborg modellen, der
inspirerede mig til et af mine mere ambitigse godnat-
projekter. Det var ret nemt at stgbe flere sma blymenne-
sker, som med bemaling, lidt stof og sort uldgarn nu blev

transformeret til en serie ret drabeligt udseende sgrgver.

Arets "julegave” blev sa et byggesaet: En stor kryds-

finerplade, hvor jeg sirligt havde indtegnet skibskrogets
udfoldede enketldele. Hertil kom lister, rundholter, sejl-
garn, lidt kgbe-fitings og hvad der ellers skulle bruges til

det hjemmelavede byggesaet.

Efter ikke sa fa hyggelige vinteraftener
i baghuset og pa kgkkenbordet kunne
skibet |lgbe af stablen, fuldt udrustet
med kanoner og kanonkugler (fra et
gammelt cykelkugleleje), en skatte-
kiste med lidt fra Dorthes smykke-
beholdning, og en flok drabelige sg-
rgvere med den enbenede John Silver
og Kaptajn Krog i spidsen.

Det dannede en levende baggrund for
fortsat mange sgrgver godnathistorier
og tit taget frem — maske iseer af den

legeglade far, som stadig passer pa
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DITTES DUKKEHUS...

Ditte var nok den, der mest konsekvent ma betegnes
som et barn af 70’erne - fgdt som hun jo er, dagen fgr

dette fantastiske arti begyndte!

Kgnsrolleforskelle var i den periode, om ikke bandlyst,
sa i hvert fald noget vi helt bevist bestraebte os pa at
minimere. Men af uransagelige grunde s3 legede
Thomas og Hans ikke desto mindre med modelracer-
bane, riddersvaerd og cowboypistoler, medens Ditte og
Tine sneg sig til at pusle med kgbmandsbutikker, bamser

og dukker.

Saledes stod et dukkehus da ogsa hgjt pa hendes
gnskesedler, og jeg lod mig ret nemt overtale til at fgje
hende. Dog ikke kgbt i legetdjsbutikken - ak nej! Det
blev en forenklet, arkitektegnet kopi af vores gamle
kebmandshus i Skovshoved, og dannede ramme om
godnathistorierne "Lillefamilien” (far, mor og deres to
bgrn) som jeg producerede i dukkehusskala, og som blev

sa benyttet, at de er gaet “al populeaert legetgjs gang”.

Til Ditte havde jeg dret fdr lavet to dukker, kopier
af mig og Dorthe med aftageligt t@j helt ind til
vores meget naturtro nggne kroppe... Jeg er helt
sikker péG at Ditte - sd langt- ville have foretrukket

Barbi og Kent fra Rgnbergs Legetgj i Hellerup.

De blev da ogsa hurtigt gemt veek, og derfor

stadig bevaret i rimelig hel stand den dag i dag.
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Dittes stgrste gnske som 6 -7arig var at fa en

hund. Vores familie skulle i 1977 begynde et
ophold i mindst to ar pa gen Saint Lucia i det
Caribiske Hav, udsendt af Mellemfolkelig
Samvirke. noget som Rasmus' ankomst og nye

store opgaver pa A5 satte en stopper for.

Som "trgst" fik vi i stedet en lille "Tibetansk
Teeppetisser" Lusi (opkald efter gen), og som

Ditte mere end nogen anden knyttede sig til.

Dittes Tegnefilm
LUSI

(musik: Chopin - Minutvalsen)

 Dittes tegnefilm

LUSI

(musik: Chopin - "Minutvalsen®)

Det “store” tegnefilmsprojekt om Rejsen
Under Havet inspirerede Ditte og mig il
en vidunderlig lille tegnefilm om Lusi i
haven! Ditte pa 6-7 ar? har tegnet og jeg
animeret (med et klik ad gangen!).

Den varer kun et minuts penge, og rent

faktisk har jeg senere lagt Minutvalsen af

Mozart ind som baggrundsmusik.
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Her fra Ridderfilmen over dem alle:

Ivanhoe!

Ridderborgen
Blandt de populaere fortzellinger hgrte ogsa kampene mellem de gode og de onde. Heltene var
Robin Hood og Ivanhoe, der holdt til i den uindtagelige borg og hjalp de fattige og undertrykte

mod den sorte ridder.

Som for Dittes dukkehus, var Ridderborgen noget vi selv matte bygge, med tarne, spir, fange-
huller til skurkene osv. Altsa endnu en “arets Julegave” i form af et byggesaet med bemalede
papmurer, vindebro og tarne af morakkerrgr (store paprer til transport af arkitekttegninger, nar

der skulle knokles videre med dem efter arbejdstid).

Som jeg husker det, sa tog bade Thomas og Ditte paent imod disse gaver, selv om de nok i fgrste
omgang havde gnsket sig de feerdige farvestralende produkter fra legetgjsbutikken! Gevinsten la
i det efterfglgende ret sa tidskreevende samarbejde omkring opfgrelsen, og nok ogsa gleeden ved

det selvfremstillede resultat.
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| starten af 80’erne havde jeg Rasmus i
weekenderne og vi blev hurtigt til en
slags computerpionerer. Med hans
hans ZX Spectrum og en lille kasette-
bandoptager, udviklede vi simple
computerspil med en “helikopter”, der
smadrede tv-skaarmen, hvis man

styrede forkert.

Dengang taenkte vi nok lkke over,
hvad det skulle udvikle sig til...
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Senere - med Freja - bevaegede jeg mig tilbage til mine ungdomsoplevelser i Indien. Det blev til
fortzellingen om Sari, skabt af Frejas fantasi og med mine illustrationer... Skt. Peders Streede 1996.

SARI OG TIGEREN

Sari er 5 ar gammel. Hun bor sammen
med sin mor og far i en lille by ved
siden af den store jungle. | dag er det

Sari's mor's fgdselsdag, hun fylder 36 ar.

Sari vil gerne give sin mor en fin
fgdselsdagsgave, og hun ved, at der er

mange flotte blomster inde i junglen.

~ Tepnet vg fortult Ul Fregn af hendes far, Nielk Sigsguard,  Kobenbavn 4. 30 juli 1996

Hendes mor og far har sagt, at hun ikke
ma ga alene ind i junglen, for der er
mange vilde dyr, og de kan vaere meget

farlige - iseer den store gule tiger

Men Sari gar alligevel bare lidt ind i

junglen, fordi hun gerne vil plukke de
aller fineste blomster til hendes mor.
Der er ogsa mange dyr som Sari godt

kender:

Nede pa jorden er der sma myrer og et
firben. Hgjt oppe i et trae sidder aberne
og spiser appelsiner, og en stor slange

snor sig op af grenen.

Sari ved godt at hun skal passe pa

slangen, men den ggr ikke noget, hvis
bare hun lader den veere i fred. Der er
ogsa mange blomster, men de er ikke

rigtigt fine nok...




Laengere inde i junglen far Sari gje pa
nogle meget flotte bla blomster, dem

vil hun gerne plukke til sin mor.

Sari saetter sig ned og plukker en fin
buket blomster. Hun ser slet ikke, at der
inde bag traeerne gemmer sig et stort
gult dyr med sorte striber: TIGEREN!
Oppe i treeet har en papeggije faet gje
pa det farlige dyr, og skriger:

- Tigeren - Tigeren!

Lige i det samme springer den store

tiger frem foran Sari og braler:

Rrrrrr... Nu zeder jeg dig!

.
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Sari bliver meget forskraekket, men skynder sig at sige: Store tiger, hvis du vil lade vare med at

ade mig, s ma du fa de fine blomster her, som jeg har plukket til min mor.
Tigere kan da ikke li' blomster, siger tigeren, - de smager ikke godt. Jeg vil ha' kad!

Sa svarer Sari: Du skal ikke zde mig, for jeg er sé lille, men hjemme hos min mor og far, der har vi

et kgleskab med en masse kgd. Der er bdde frikadeller og vist nok en spegepgise.

OK, siger tigeren, - men s méd
du ga foran mig hjem til dit
hus, for jeg ved ikke hvor du

bor.

Det skal jeg nok sagde Sari, og
sa gik hun tilbage til landsbyen
med blomsterne til sin mor og

med den store tiger lige bag

efter sig!
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Da de nar tilbage til byen hvor Sari bor,
bliver alle de mennesker, der ser den
store tiger sammen med Sari, meget

bange og skriger:

Pas dog pa, Sari, der gar en kaampe
tiger lige bag ved dig!

Det ved jeg da godt, svarer Sari, og
hun er ret stolt over, at hun godt tgr ga
sammen med den store tiger, - den skal

bare hjem til mig og have noget mad.

Da Sari ndr hjem, bliver hendes

mor ogsa meget forskraekket:

Skynd dig ind i huset, Sari, raber
hun, - der er en frygtelig tiger lige
bag ved dig! Men Sari svarer

bare:

Du skal ikke vaere bange, mor, for
tigeren ggr os slet ikke noget. Jeg
har bare lovet den noget mad fra
vores kaleskab, og den kan godt
li' kgd! | kgleskabet er der bade
frikadeller som Sari's far har stegt,
en hel spegepglse og 3 store

bgffer.

Tigeren far det alt sammen pa et
stort fad, og det tager ikke lang tid

for den, at spise det alt sammen!



Tak for dejlig ked-mad, siger tigeren, for det er en hgflig tiger, - nu
er jeg godt maet, og skal tilbage til min jungle.

Farvel Sari, siger tigeren, - og nar du fér lyst til at besgge junglen
igen, kan du bare kalde pG mig, sa skal jeg nok passe pa dig, for

jeg er den aller stzerkeste af alle junglens vilde dyr.

Om aftenen ma Sari og hendes mor og far ngjes med ris og bananer

til fedselsdagsmiddag, for tigeren har jo spist alt kgdet.

Det ggr ikke noget, siger Sari's mor, - for det bedste er at tigeren

ikke spiste dig, og det er ogsa nogle meget fine biomster du har

givet mig i fodselsdagsgave.
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Da Sari kom i seng den aften,
drgmmer hun om junglen og alle
dens vilde dyr. Om firbenet og
slangen, og om aberne og
papeggjen...

Men mest om den store tiger, som

nu er blevet hendes gode ven.

SLUT

Sammen med Freja blev det ogsa til mere normale godnat-

historier, herunder alle Harry Potter bggerne.

Maske ikke helt alle... Det var tit mig mig og ikke Freja,

der oftest faldt i sgvn...

Efterskrift
Med fire bgrn og i over 40 ar - Ja, sa blev det da til en hel del :)



